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Johdanto

=

Pyydamme kaikkia osallistuvia joukkueita tutustumaan tahan saantokirjaan ja sen eri kappaleisiin. Vaatimus on,
etta kaikkien osallistuvien joukkueiden kapteenit ovat tietoisia kaikista kappaleista ja niiden saannoista.
Saannot sisaltavat tarkeita ohjeita, jotka ovat hyodyllisia koko turnauksen ajan. Kaikkien osallistuvien
joukkueiden pelaajien odotetaan saavan joukkueensa kapteenilta tietoa rekisteroinnista, etiketista, reilusta
pelista ja turnauksen saannoista.

Liity turnauksen Discord-palvelimelle (ohjeet) jotta saat yhteyden vastustajiin ja saadaksesi apua usein
kysyttyihin kysymyksiin. Jos ilmenee ongelma, jota ei voida ratkaista Discordin kautta, laheta sahkoposti
osoitteeseen ehsm@sportsgamer.gg, niin vastaamme mahdollisimman nopeasti.

Turnaukseen osallistuminen

% Kaikilla turnaukseen osallistuvilla pelaajilla on oltava:

o

o

@)

o

o

Kayttajatili SportsGamer.gg -sivustolla (ohjeet).
m Jokaisella pelaajalla saa olla vain yksi kayttajatili (jos samassa taloudessa asuu
enemman kuin yksi pelaaja tulee siita ilmoittaa etukateen turnauksen yllapidolle).
PSN ID liitettyna SportsGamer.gg pelaajaprofiiliin.
eHockey Pelipassi ostettuna Suomisport.fi -sivustolta (ohjeet).
eHockey 2023 -osallistumismaksu maksettuna Suomisport.fi -sivustolta
Pelaajan tulee olla vihintaan 12-vuotias.

% Oikeus osallistua turnaukseen edellyttaa joukkueelta:

o

o

o

@)

o

limoittautumisen eHockey SM 2023 - 6v6 -turnaukseen SportsGamer.gg -sivustolla.
Osallistuvan joukkueen kotipaikan on oltava Suomessa

Suomalaista kapteenia ja kahta varakapteenia

Vahintaan 7 eHockey Pelipassin ja eHockey SM 2023 -osallistumismaksun maksanutta pelaajaa
Samaa joukkueen nimea SportsGamer -sivustolla, kuin NHL 23-pelissa

% Pelaajarajoitukset

@)

o

@)

o

o

HUOM! eHockey SM 2023 osallistuva pelaaja ei voi osallistua samanaikaisesti jarjestettavaan
SCL -turnaukseen

Joukkueen maksimipelaajamaara on 12

Joukkueessa saa olla enintaan 3 pelaajaa, joilla ei ole Suomen kansalaisuutta

Jailla saa olla samanaikaisesti enintaan 2 pelaajaa, joilla ei ole Suomen kansalaisuutta
Joukkueiden kokoonpanot lukitaan 28.3.2023 kello 23:59

Liittymalla tahan SportsGamerin isannéimaan turnaukseen hyviksyt, etta SportsGamer ja SportsGamerin
yhteistyokumppanit voivat kayttaa lahetettya valokuvaasi tai joukkueen logoa lihetys- ja
markkinointitarkoituksiin.
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https://discord.gg/hFn4VP2fjB
https://sportsgamer.gg/community/faq/suomeksi/discordiin-liittyminen-r52/
mailto:ehsm@sportsgamer.gg
https://sportsgamer.gg/community/register/
https://sportsgamer.gg/community/faq/suomeksi/tunnuksen-luominen-r51/
https://www.suomisport.fi/?redirect=%252Fpurchase
https://docs.google.com/document/d/1sC8qx0IptTNDdj2G8xapZQt3SEa_47IU_E1-EAccmL4/edit?usp=sharing
https://sportsgamer.gg/leagues/287/
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Turnausformaatti

% Peli: NHL 23 -pelin PlayStation 5- tai Xbox Series X/S versio
% Alusta: PlayStation 5 ja Xbox Series X/S

% Runkosarja: Double Round-robin

% Pudotuspelit: Single Elimination - B05

Aikataulu
% limoittautumiset: -25.3.
% Turnaus: 21.3.-6.5.
o Alkusarja 21.3.-6.4.
o Pudotuspelikierros 1 (64) 9.-104.
o Pudotuspelikierros 2 (32) 12.-134.
o Neljannesvalierat (16) 16.-17.4.
o Puolivalierat (8) 19.-20.4.
o Semifinaalit (4) 28.-29.4.
o Finaalit (2) 6.5.
m Samana piivana ennen finaaleja pelataan myos pronssisarja
Palkinnot
1. 3500€
2. 1500€
3. 500€

Palkintojen maksu

o Palkinnot tullaan maksamaan tasaisesti kaikkien joukkueen jasenten kesken ellei toisin ilmoiteta.
o Voitot maksetaan 90 paivan kuluessa eHockey SM 2023 - 6v6 -turnauksen paattymisesta.
o Osallistumalla turnaukseen pelaajat hyvaksyvat palkintorahojen maksuehdot.

Kutsut

Suoraan turnauksen pudotuspelivaiheeseen kutsutaan hallitseva Suomen mestari GOONS.
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https://fhr.fra1.cdn.digitaloceanspaces.com/SportsGamer/tournaments/eHSM/eHockey_SM_Turnausehdot.pdf
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Joukkueenjohdon tehtavat

*

Joukkueenjohto (C:t ja A:t) edustaa koko joukkuettansa ja on siten vastuussa seuraavista asioista:
o pelien sopiminen
o sen varmistaminen, etta oma joukkue noudattaa aina turnauksen saantoja
o yhteydenpito muihin kapteeneihin ja liigan yllapitoon oman joukkueen nimissa
o sen varmistaminen, etta joukkue pelaa kaikki pelinsa ajallaan
o Lahetykseen osallistuessa joukkueen yhteyshenkilo on asianmukaisella Discord-kanavalla
tuotannon kanssa

Ottelujen sopiminen

*
*

*

Ota yhteys vastustajajoukkueen jokaiseen kapteeniin hyvissa ajoin ennen pelattavia otteluita (36-48h).
Ottelut ovat sovittu vasta siina kohtaa kun saat hyvaksyvan vastauksen (koskee myds oletusaikataulun
mukaisia otteluita).

Joukkueet voivat yhdessa sopia mahdollisista muutoksista oletusaikatauluun, mutta kuitenkin jokaisen
turnausvaiheen rajoissa.

Sen jalkeen kun joukkueet ovat sopineet mahdollisista muutoksista oletusaikatauluun, heidan tulee
vahvistaa se kayttamilla “RESCHEDULING” -tydkalua (nain yllapito nikee ettevit joukkueet ole
jaamassa jalkeen oletusaikataulusta) LINKKI TARKEMPIIN OHJEISIIN

Sovitut ottelut voidaan siirtaa ainoastaan yhden kerran, ilmoittamalla siita vahintaan 9h ennen
alkamisajankohtaa. limoituksessa tulee myos ehdottaa vahintaan kahta uutta pelipaivaa.
Ongelmatilanteessa yrita tehda kompromissi vastustajan kanssa, mutta jos ette loyda yhteisymmarrysta
ilmoita siita yllapidolle (valittomasti - ei viime hetkell3)

Jos vastustajajoukkue ei ole vastannut yhteydenottoosi vihintaan 9h ennen oletusaikataulussa olevaa
ajankohtaa ilmoita siita yllapidolle.

Turnauksen saannot

*
*

*

*

Turnauksen ottelut pelataan 6 vs. 6 yksityinen ottelu -tilassa
Joukkueet kohtaavat toisensa runkosarjan aikana kaksi kertaa, kerran kotona ja kerran vieraissa
o Koti- ja vierasjoukkue on ilmoitettu otteluohjelmassa
Pelaajasiirrot eivat ole sallittuja turnauksen aikana ja joukkueiden kokoonpano lukitaan 28.3.2023 kello
23:59
Pisteiden maaraytyminen:
o voitto varsinaisella peliajalla 2p

o voitto jatkoajalla 2p
o tappio jatkoajalla 1p
o tappio Op
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https://sportsgamer.gg/community/faq/team-management/how-can-i-reschedule-a-game-r38/
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% Joukkueiden ollessa tasapisteissa runkosarjan jalkeen, paremmuusjarjestys erotellaan seuraavasti:

Pisteita per peli *

voitot (jatkoaikavoitot mukaan lukien) *
pisteet keskinaisista otteluista
maaliero *

tehdyt maalit *

arpa

* Jos lohkoissa on eri maara pelattuja otteluita, tilastot suhteutetaan ottelumaaran mukaan.

% Pudotuspelit:

o

Runkosarja pelataan 8 lohkossa, joista jokaisen lohkon 7 parasta ja seitsemin parasta lohkojen
kahdeksanneksi sijoittunutta joukkuetta etenee pudotuspeleihin.

Jokaisella pudotuspelikierroksella parhaiten sijoittunut kohtaa heikoimmin sijoittuneen.
Joukkueet ovat vuorotellen koti- ja vierasjoukkue. Runkosarjassa paremmin sijoittunut aloittaa
ottelusarjan kotijoukkueena.

Pudotuspelit pelataan paras viidesta formaatilla, eli kolmella voitolla etenee seuraavalle
kierrokselle.

Turnaukseen kutsuttu GOONS on turnauksen 1. sijoitettu ja kohtaa ensimmaisella pudotuspelikierroksella 64.
sijoitetun joukkueen. Runkosarjan paras (eli 2. sijoitettu) joukkue kohtaa 63. sijoitetun joukkueen ja niin

edelleen.

* Joukkueet sijoitetaan pudotuspeleihin runkosarjasijoitusten perusteella seuraavasti:

Kutsu (GOONS) i
Lohkojen voittajat #2-9
Lohkojen toiseksi sijoittuneet #10-17
Lohkojen kolmanneksi sijoittuneet #18-25
Lohkojen neljanneksi sijoittuneet #26-33
Lohkojen viidenneksi sijoittuneet #34-41
Lohkojen kuudenneksi sijoittuneet #42-49
Lohkojen seitsemanneksi sijoittuneet #50-57
Lohkojen kahdeksanneksi sijoittuneet {#58-64

% Tappelun aloittaminen ja niiden haastaminen on kiellettya:

o

o

o

o

Pelin ollessa kaynnissa.
Aloitustilanteissa.
Pelikatkon jalkeen.
Poikkeuksena ison taklauksen johdosta tuleva automaattinen tappeluhaaste.
m Jota ei saa ottaa vastaan.
Tappelun sattuessa, tulee ottelu keskeyttaa valittomasti ja palauttaa siihen tilaan missa se oli
ennen tappelun alkamista.
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m Joukkueet voivat yhteisymmarryksessa sopia myos vaihtoehtoisesta menettelytavasta.
Varusteet ja jaahalli:

o Kotijoukkueen pelipaidat ja kyparat tulee olla varisavyltaan tummia tai kirkkaita.

o Vierasjoukkueen pelipaidat ja kyparat tulee olla varisavyltaan valkoisia tai vaaleita.

o Pelinumeroiden pitaa erottua mahdollisimman hyvin pelipaidasta.

o Pelipaitojen ollessa liian samankaltaiset, ottelu tulee kaynnistaa uudelleen ennen ensimmaista
aloitusta ja vierasjoukkueen tulee vaihtaa pelipaidat.

o Maalitolppien varisavy tulee olla pelin oletusarvo punainen.

o Liian vaaleat mailat (teippauksineen) ovat kiellettyja, etenkin virallisten lahetysten aikana.
Johtuen vaikeudesta erottaa mailat valkoista jaata vasten.

m Jos olet epavarma onko mailasi sallittu, varmista asia yllapidolta.
Mydhastyminen:

o Jos joukkue myohastyy yli 15 minuuttia ilman ennakkoilmoitusta, vastustajan tulee ottaa
valittomasti yhteys turnauksen yllapitoon. Viestissa tulisi olla todiste siita, etta
vastustajajoukkue ei ilmestynyt paikalle.

o Viivastyksen syista riippuen turnauksen yllapito voi tuomita myohastyneen joukkueen
havinneeksi.

Kumpikin joukkue saa kayttaa "pausen” pelikatkon aikana. "Pausea” ei saa kuitenkaan kayttaa ennen
ottelun ensimmaista aloitusta.

Joukkue voi lahtea ottelusta ensimmaisen kahden minuutin aikana, jos pelissa esiintyy merkittavaa
viivetta.

Ottelu tulee aloittaa alusta, jos pelaaja putoaa ottelusta ensimmaisen kahden minuutin aikana tai
tapahtuu jokin muu virhe.

Ensimmaisen kahden minuutin aikana tulleet maalit jaavat voimaan, vaikka peli kaynnistetaan uudelleen
ongelmatilanteen johdosta.

Pelaaja ei saa lahtea pelista tahallaan ensimmaisen kahden minuutin jalkeen.

Maaleja ei hyvaksyta, jotka syntyvat pelaajan tiputtua, tai jos peli toimii virheellisesti.

jos kello hyppaa taaksepain, tulee ottelu palauttaa siihen tilaan, kun se oli virheen tapahtuessa (maalit
ja jaahyt).

Pelaajan tippuessa ottelusta ensimmaisen kahden minuutin jalkeen, toimitaan seuraavasti:

o Ottelu keskeytetiin seuraavalla pelikatkolla ja yksi pelaaja kummastakin joukkueesta ottaa
ylos tarvittavat tilastot.

o Kaynnistetaan ottelu uudelleen ja kellon annetaan juosta siihen kohtaan, milloin pelaaja tippui.

o Ottelu palautetaan samaan tilaan kuin aiemmin (maalit ja jaahyt).

o Joukkueet voivat vaihtoehtoisesti sopia myos keskenaan vaihtoehtoisen menettelytavan.

o Lopuksi kahden ottelun palat kootaan yhteen ja ne raportoidaan jarjestelmaan yhtena otteluna
(MANUAL TOOL).

Kiistatilanteissa videotodisteet tulee toimittaa valittomasti turnauksen yllapidolle.
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Muissa ongelmatilanteissa sovelletaan SportsGamerin saantaja. Turnauksen jarjestaja pidittaa oikeuden
saantomuutoksiin.

Otteluiden raportoiminen

% Ottelun voittanut joukkue raportoi aina ottelut.

% Ottelut tulee raportoida viimeistaan 12 tunnin sisalla paattymisesta, mutta toivomme raportoinnin
tapahtuvan valittomasti otteluiden jalkeen.

% Tilastojen raportoinnista vastaavan tulee sailyttaa todisteet syotettyjen tilastojen oikeellisuudesta koko
turnauksen ajan, vaarinkaytosten estamiseksi.

Normaalitilanne

Ottelut, jotka ovat pelattu loppuun ilman ongelmia raportoidaan API -raportointityokalua

kayttamalla. Voittaneen joukkueen kapteeni aloittaa raportoinnin SportsGamer.gg -paasivun valikosta "TEAM
TOOLS” -> ”ADD MATCH (EA API)” avulla, minka jalkeen han syottaa ottelun tilastot seka tapahtumat (otteluiden
ilmestyminen raportointityokaluun saattaa joskus kestaa hetken).

LINKKI TARKEMPAAN OHJEISTUKSEEN

Katkennut peli

Voittaneen joukkueen kapteeni raportoi pelin tilastot SportsGamer.gg -paasivun valikosta "TEAM TOOLS” -> "ADD
MATCH (EA AP1)” -> "CLICK HERE TO USE MANUAL TOOL” avulla, minka jalkeen han raportoi oman joukkueensa
henkilokohtaiset tilastot.

HUOM! Al3 kyti katkenneen pelin ohjeistusta muuten kuin katkenneiden pelien raportointiin, silli se aiheuttaa
seka enemman vaivaa joukkueille ja tallentaa pienemman maaran tilastoja otteluista.

LINKKI TARKEMPAAN OHJEISTUKSEEN
Reilu peli

"Reilu peli” on turnauksen tarkein saanto. "Reilu peli” tarkoittaa ylipaansa siti, etta vastustajaa kohdellaan niin
kuin haluaisi itsedan kohdeltavan. Tahan kuuluu pelaajien valinen yhteydenpito, mutta myos kaikki suoraan tai
valillisesti peliin liittyva toiminta. Alla on muutamia esimerkkeja siita, mita tulee valttaa taman saannon
noudattamiseksi:

* Al3 kaytd loukkaavaa kielta.
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https://sportsgamer.gg/community/faq/team-management/guide-how-to-report-games-with-the-api-tool-r4/
https://sportsgamer.gg/community/faq/team-management/how-to-report-disconnected-games-r41/
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% Ald hygdynni pelin mekaniikkoja tai bugeja epireilulla tavalla (ala kayta esim. pelaajatilastoihin
vaikuttavia tai pelin rikkovia bugeja tai muuta vastaavaa).
* Al hiiritse vastustajiesi pelaamista (dl3 esim. spAimmaa heiti viesteill3, soita heille pelin aikana tms.).

Vastustajan pelaajan estaminen

* Mika ei ole sallittua?
o Maalivahti ei saa jattaa maaliaan, yrittaakseen estaa vastustajan pelaajaa. Katso
havainnollistava video tasta.
o Vastustajan luistelulinjan estiminen selkeasti, aktiivisesti ja tarkoituksella, kuten:
m tonimalla tai luistelemalla aktiivisesti kiekotonta vastustajaa pain selkeasti
estamistarkoituksessa.

Nyrkkisaantona kannattaa pitaa mielessa yksi ajatus: 4la toimi tavalla josta mielestasi pitaisi viheltaa jaahy
sellaisissa tilanteissa, joissa peli ei sita virheellisesti tunnista. Toisaalta pitaa myos ottaa huomioon
reaktionopeus: joskus edella kuvailtuja tilanteita tapahtuu vahingossa lyhytaikaisesti.

Muista myds, ettei tilanteita pystyta tutkimaan hidastetuista, nopeutetuista, tai liian huonolaatuisista
videoklipeista.

Lahetykset

Tulemme tekemian lahetyksia eHockey SM 2023 - 6v6 turnauksesta pudotuspelien toiselta kierrokselta lahtien.
Alapuolelta loydat ennakkoon maaritellyt lahetyspaivat:

* 124. 20:00 Keskiviikko (R032 - #16 vs. #17)
% 134. 20:00 Torstai (R032 - #15 vs. #18)

* 16.4. 20:00 Sunnuntai (RO16 - #8 vs. #9)

* 17.4. 20:00 Maanantai (RO16 - #7 vs. #10)

* 18.4. 20:00 Keskiviikko (RO8 - #4 vs. #5)

* 194. 20:00 Torstai (RO8 - #3 vs. #6)

* 28.4. 20:00 Perjantai (Semifinaalit - #2 vs. #3)
* 299. 20:00 Lauantai (Semifinaalit - #1 vs. #4)
* 6.5. TBD Lauantai (Pronssi + Finaalit)

Lahetysten onnistumisen varmistamiseksi, SportsGamer pidattaa oikeuden maarata ottelusarjojen pelipaivat.
Tasta syysta suosittelemme etenkin viimeisille kierroksille etenevia joukkueita varaamaan ylla olevat paivat
kalenterista pelipaiviksi.
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Lahetysten jarjestamiseksi edellytamme joukkueita noudattamaan niita ohjeita:

% Jokaisen joukkueen yhteyshenkilo tulee olla SportsGamerin Discord -serverilla lahetettavien otteluiden
sopimista varten.

% Joukkueen on voitava suoratoistaa ottelut twitch.tv:ssé vahintaan 720p/60 -tarkkuudella

(vaihtoehtoisesti youtube.com on sallittu).

Tuotannolle tarkoitettuun lahetykseen ei saa lisata mitaan ylimaaraista.

Jokaiselta pelaajalta odotetaan mahdollisuutta lahettaa facecam/webcam kuvaa tuotantoa varten.

Tuotanto toimittaa tasta ohjeet kun se on ajankohtaista. Valineeksi riittaa puhelin jossa on kamera.

Otteluparien joukkueilla tulee olla jonkin verran ylimaaraista aikaa aikataulussaan, jotta he voivat

viivyttaa pelejain (esimerkiksi jos aiemmin pelattava ottelu menee jatkoajalle)

Semifinaaleista eteenpain kaikki ottelut tulee pelata lahetyspaivina ja ne naytetaan lahetyksissa.

Uusintoja ei saa ohittaa

Valikkomusiikit ja selostus tulee olla pois paalta.

Varilliset pelaajaindikaattorit pitaa olla kaytossa kummallekin joukkueelle.

Edella mainittujen saantojen noudattamatta jattaminen voi johtaa kurinpitotoimiin

* *

* % ot ot

Joukkueen nimen vaihtaminen

eHockey SM 2023:n aikana joukkueilla on kertaluontoinen mahdollisuus muuttaa nimensa erillista maksua
vastaan.

% Viikko 1: 100 EUR
% Viikko 2: 200 EUR
% Viikko 3: 300 EUR
% Viikko 4: 500 EUR
% Viikko 5 & Pudotuspelit: 1000 EUR

Jos joukkue / sponsori sopii nimenvaihdosta turnausjarjestajan kanssa ja ilmoittaa siita ennen turnauksen alkua*
maksua ei tarvitse suorittaa.

*Turnauksen alku tarkoittaa ensimmaista pelipaivaa, kaksi tuntia ennen oletusaikataulun alkamista.

Jokainen nimimuutos on turnausjarjestajan harkinnan alainen, ja pidatimme sellaisenaan oikeuden hylata sen
milloin tahansa, mista tahansa syysta.

Vedonlyonti
Lyhyesti: eHockey SM 2023 -joukkueiden jasenet eivit saa lyoda vetoa kyseisen turnauksen otteluista.

Jos joku henkilo (pelaaja, manageri tai joku suoraan joukkueeseen sidoksissa oleva) todetaan lyoneen vetoa,
oman tai muun joukkueen ottelusta, ottelu(t) mitatoidaan tarpeen vaatiessa. Henkild, joka asetti vedonlyonnin,
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saa kalenterivuoden mittaisen porttikiellon (365 paivaa alkamispaivasta). Yl oleva kielto koskee myds, jos
vedonlyontia suoritetaan toissijaisen tai kolmannen osapuolen tilin avulla.

Taman lisaksi suosittelemme, etta pelaajat yrittavat rajoittaa ystaviensa ja perheenjasenten vedonlyontia tassa
turnauksessa, jotta valtymme epaselvilta tilanteilta.

Rohkaisemme kaikkia ilmoittamaan, jos heilla on kiistatonta nayttoa siita, etta tietty henkilo tai henkilot ovat
lyoneet vetoa - joko suoraan tai kolmannen osapuolen valityksella. Turnauksen yllapito kasittelee asiat
tapauskohtaisesti ja varaamme tayden oikeuden rangaistuksen maarittelyssa.

Protestit ja turnauksen yllapito

% Kaikki protestit otteluiden tulokseen liittyen tulee tehda valittomasti pelin paatyttya. Yli 10 minuuttia
ottelun paittymisesta tehtyja protesteja ei oteta huomioon.

Turnauksen yllapito isannoi turnausta, valvoo saantojen noudattamista, tutkii mahdollisia saantorikkomuksia ja
ratkaisee pelaajien ja joukkueiden valisia kiistoja. Saantojen rikkominen johtaa rangaistuksiin, joita ovat:

Varoitukset.

Pelikiellot.

Palkintosumman vahentaminen.

Yhden pelin tappio.

Yhden ottelusarjan tappio.

Pelaajan tai joukkueen poistaminen turnauksesta.
Pelaajan tai joukkueen poistaminen tapahtumasta.

L R i I b I b o

Yllapitoon saa yhteyden turnauksen Discord-kanavalta tai lahettamalla sahkopostin osoitteeseen
ehsm@sportsgamer.gg . Al3 I3hetd yksityisviesteja yksittaisille yllapidon jasenille!

Sosiaalinen media

Twitter:

Kun twiittaatte kokoonpanoistanne, otteluistanne, yhteenvetoja, klippeja, artikkeleita - tai muuta sisaltoa
eHockey SM 2023 turnaukseen liittyen - tagitkaa ystavallisesti seuraavat tilit ja tagit:

*  @SportsGamerGG
* (@leijonat

* #eHSM2023

% #NHL23
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Instagram:
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Kun postaatte eHockey SM 2023 turnaukseen liittyvaa sisaltoa instagramissa, tagatkaa ystavallisesti seuraavat
tilit ja tagit:

*

*
*
*
*
*

@SportsGamerGG
@leijonatfi
#eHSM2023
#NHL23

ftesports
fteleijonat
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