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Turnaukseen osallistuminen

* Kaikilla turnaukseen osallistuvilla pelaajilla on oltava:
o Kayttajatili SportsGamer.gg -sivustolla (ohjeet).
m jokaisella pelaajalla saa olla vain yksi kayttajatili (jos samassa taloudessa asuu
enemman kuin yksi pelaaja tulee siita ilmoittaa etukateen turnauksen yllapidolle).
PSN ID liitettyna SportsGamer.gg -pelaajaprofiiliin.
limoittautuminen Novelle Weekend - 1v1 -turnaukseen SportsGamer.gg -sivustolla.
Osallistujan asuinpaikka tulee olla Suomessa.
Pelaajan tulee olla vahintaan 12-vuotias.
% Kyseessi on harrastetason turnaus. Siksi olemme tehneet seuraavat rajaukset turnaukseen
osallistumiselle. Osallistujalla ei saa olla:
o Pelattuja otteluita ECL Pro tai Elite viimeisen neljan kauden aikana (ECL '23 Winter, ECL ‘22
Spring, ECL ‘22 Winter tai ECL 12)
o Pelattuja otteluita TOP 8 sijoittuneessa joukkueessa eHSM 6v6 2022, FCL 6v6 2021 tai 2020
turnauksissa
o TOP 16 sijoitusta ECL '23 Winter 1v1, eHSM 1v1 2022, FCL 1v1 2021 tai 2020 turnauksissa

Liittymalla tihan SportsGamerin isannéimaan turnaukseen hyvéksyt, etta SportsGamer ja SportsGamerin yhteistyékumppanit voivat kayttia lihetettyd
valokuvaasi Iihetys- ja markkinointitarkoituksiin.
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Aikataulu

% limoittautumiset

o PlayStation 4: - 24.3.2023 kello 21:00 mennessa.

o PlayStation 5: - 24.3.2023 kello 21:00 mennessa.
% Turnaus: 253.

o PlayStation 4 15:00 ->*

o PlayStation 5 15:00 -> *

* Tarkempi turnausformaatti maaraytyy osallistujamaaran mukaan, arvioitu enimmaiskesto turnaukselle 4h

Palkinnot

Molemmissa sarjoissa parhaalle kolmelle pelaajalle on tarjoilla seuraavanlaiset palkinnot:

1. Puolen vuoden Novellet (192 pulloa) + Leijonat-fanisetti (fanipaita, pipo & huivi)
2. Kolmen kuukauden Novellet (96 pulloa)
3. Kuukauden Novellet (24 pulloa)
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Kaikki turnaukseen osallistuneet ja kunnialla loppuun pelanneet ovat mukana arvonnassa, jonka palkintona
kuukauden Novellet (24 pulloa).

Palkintojen maksu

o Novelle tuotepalkinnon noudosta/toimituksesta sovitaan tarkemmin voittajien kanssa
o Leijona-fanisetti postitetaan voittajan osoittamaan osoitteeseen.

Discord & Tuki

Liity turnauksen Discord-palvelimelle (ohjeet) jotta saat yhteyden vastustajiin ja saadaksesi apua usein
kysyttyihin kysymyksiin. Jos ilmenee ongelma, jota ei voida ratkaista Discordin kautta, laheta sahkoposti
osoitteeseen info@sportsgamer.gg, niin vastaamme mahdollisimman nopeasti.

Ottelujen sopiminen

* Jokaisen pelaajan tulee liittya turnauksen Discord kanavalle ottelujen sopimista varten.

% Luomamme otteluohjelman ajat ovat ehdotuksia, joiden pohjalta pelaajien tulee keskenain sopia milloin
ottelut pelataan. Ottelut tulee pelata annettujen aikojen puitteissa.

% Ongelmatilanteissa sovi kompromissista vastustajan kanssa ja ehdota sita yllapidolle (valittomasti - ei
viime hetkella).

Turnauksen kulku
% Lohkovaihe + pudotuspelit (B01) tai pudotuspelit (B03)*

* Tarkempi turnausformaatti maaraytyy osallistujamaaran mukaan, arvioitu enimmaiskesto turnaukselle 4h

Turnauksen saannot

Yleiset saannot

% Peli: NHL 23
% Pelialusta: PlayStation 4 tai PlayStation 5 (kummallakin konsolilla oma sarjansa)
% Online Versus -pelitila

o Joukkueet: NHL-joukkueet (ei tahdistojoukkueita)

o Vaikeustaso: Tahtipelaaja

o Pelityyli: Competitive

o Erit: 4 minuuttia
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o Saannot: NHL-saannot (Custom)
o Loukkaantumiset: Pois
o Tasatilanteessa:
= 5min jatkoaika (3v3) + rankkarikisa
o Maalivahdin ohjaus: Paalla
* Pisteiden maaraytyminen:
o Voitto varsinaisella peliajalla 2p
Voitto jatkoajalla 2p
Tappio jatkoajalla 1p
Tappio Op
% Tasapisteissa olevien pelaajien sijoitus maaraytyy taman mukaisesti:
o Pisteita per peli *
o Voitot (jatkoaikavoitot mukaan lukien) *
o Pisteet keskinaisista otteluista
o Maaliero *
o Tehdyt maalit *
o Arpa

o

O

o

* Jos lohkoissa on eri maara pelattuja otteluita, tilastot suhteutetaan ottelumaaran mukaan

% Pudotuspelit:
o Jokaisella pudotuspelikierroksella parhaiten alku- tai valisarjassa sijoittunut kohtaa
heikoimmin sijoittuneen.
o Joukkueet ovat vuorotellen koti- ja vierasjoukkue. Runkosarjassa paremmin sijoittunut aloittaa
ottelusarjan kotijoukkueena.
o Pudotuspelit pelataan paras viidesta formaatilla, eli kolmella voitolla etenee seuraavalle
kierrokselle.

Muut saannot

% Jos pelaaja myohastyy yli 15 minuuttia ilman ennakkoilmoitusta, vastustajan tulee ottaa valittomasti
yhteys turnauksen yllapitoon. Viestissa tulisi olla todiste siita, etta vastustaja ei ilmestynyt paikalle.

% Viivastyksen syista riippuen turnauksen yllapito voi tuomita myohastyneen pelaajan havinneeksi.

% Kumpikin pelaaja saa kayttaa "pausen” pelikatkon aikana. "Pausea” ei saa kuitenkaan kayttaa ennen
ottelun ensimmaista aloitusta.

% Pelaaja voi lahtea ottelusta ensimmaisen kahden minuutin aikana, jos pelissa esiintyy merkittavaa
viivetta.

% Ottelu tulee aloittaa alusta, jos pelaaja putoaa ottelusta ensimmaisen kahden minuutin aikana tai
tapahtuu jokin muu virhe.
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% Ensimmaisen kahden minuutin aikana tulleet maalit jadvat voimaan, vaikka peli kaynnistetaan
uudestaan ongelmatilanteen johdosta.
Pelaaja ei saa lahtea pelista tahallaan ensimmaisen kahden minuutin jalkeen.
Maaleja ei hyvaksyta, jotka syntyvat pelaajan tiputtua.
Jos kello hyppaa taaksepain, tulee ottelu palauttaa siihen tilaan, kun se oli virheen tapahtuessa (maalit
ja jaahyt).
% Pelaajan tippuessa ottelusta ensimmaisen kahden minuutin jalkeen, toimitaan seuraavasti:
o Ottelu kdynnistetaan uudelleen ja kello annetaan juosta siihen kohtaan, milloin pelaaja tippui.
o Ottelu palautetaan samaan tilaan kuin aiemmin (maalit ja jaahyt).
o Pelaajat voivat sopia myos keskenain vaihtoehtoisen menettelytavan.

* %

Muissa ongelmatilanteissa sovelletaan SportsGamerin saantdja. Turnauksen jarjestaja pidattaa oikeuden saantomuutoksiin.

Otteluiden raportoiminen

% Ottelun voittaja syottaa ottelun tuloksen ja tilastot.
% Ottelujen lopputulokset syotetaan NHLGamer.com -sivustolla “TEAM TOOLS”-valikon kautta, painamalla
“REPORT MATCH”.

ABOUT US TEAM TOOLS v PLEEMAKER

PleeMaker (FCL 1v1 - 2020)
CONTACT SUPPORT
REPORT MATCH

% Taman jalkeen valitaan oikean otteluparin kohdalla “SUBMIT STATS”.
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Latest Matches Schedule Playoffs Players

Choose team: PleeMaker v

AWAY Tue, 1 September 2020 HOME
20:00 EEST

PleeMaker . MIGRIP
Submit stats

20:00 EEST

MIGRIP i PleeMaker
Submit stats

* Ottelusta syotetaan maalit, oliko kyseessi jatkoaika, laukaukset, taklaukset, hyokkaysalueaika,
rangaistusten maara (2min rangaistus = 1) ja aloitusvoitot. Voit myos halutessasi kirjoittaa pienen
tekstin pelista.

EDIT MATCH

PleeMaker (AWAY) - TeikDaun (HOME)

3 v Goals 2 v
Overtime
Yes v
16 v Total Shots 8 v
I Hits 7 v
08 v: 04 v Time on Attack 05 v: 08 v
2 + Amount of penalties 1 +

(Example: 4min = 2)

8 Faceoffs won 8 v

PleeMaker (Away) press release regarding the game:
B 7 Y © =

= S X X, Verdana 11pt HE

Kiitos hyvasta ja tasaisesta pelista!|

P POWERED BY TINY
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% Suosittelemme varmuuden vuoksi tallentamaan todisteet jokaisen ottelun tuloksesta (esim. viimeisen 30
sekunnin tallenne, missa nakyvat molemmat otteluissa pelaavat PSN ID:t ja ottelun loppuyhteenveto
(tilastot). Naita ei tarvitse toimittaa mihinkaan kuin mahdollisissa kiistatilanteissa.

Reilu peli

"Reilu peli” on turnauksen tarkein saanto. "Reilu peli” tarkoittaa ylipaansa siti, etta vastustajaa kohdellaan niin
kuin haluaisi itseaan kohdeltavan. Tahan kuuluu pelaajien valinen yhteydenpito, mutta myos kaikki suoraan tai
valillisesti peliin liittyva toiminta. Alla esimerkkeja siita, mita tulee valttaa taman saannon noudattamiseksi:

*  Ali kaytd loukkaavaa kielta.

% Al3 hiiritse vastustajiesi pelaamista (il3 esim. spimmaa heité viesteill, soita heille pelin aikana tms.).

% Al poistu pelistd kesken pelin. Pelista poistuminen (ns. rage quit) voi johtaa sanktioihin ja jopa
turnauksesta poistamiseen. Syyna on pelin ja vastustajan kunnioittaminen, seka maalieron mahdollinen
merkitys tasapisteissa.

* Vastustajan estaminen "L1+R1+pelaajanvaihto” -yhdistelmalla on kielletty.

Yhteysongelmat

Otteluita ei ole tarkoitus pelata huonolla internet-yhteydella. Mikali kohtaat ongelmia yhteyden laadussa - ole
yhteydessa vastustajaasi ongelman ratkaisemiseksi valittomasti pelin alussa, ennen maalien syntymista, jotta
yhteysongelmat voidaan ratkaista mahdollisimman neutraaleissa merkeissa.

Odotamme turnaukseen osallistujilta kiinteaa yhteytta, joka on nopeudeltaan vahintaan 3/1 Mb/s ja yhdistetty
konsoliin Ethernet-kaapelilla.

% Ennen turnaukseen osallistumista jokaisen pelaajan tulee tarkistaa NAT-tyyppinsa. Se on helppo
tarkistaa konsolin verkkoasetuksista.

% Pelaajilla tulee olla NAT Type 1 tai 2.

% Jos ylla olevat vaatimukset eivat tayty pelaaja voidaan poistaa turnauksesta.

Protestit ja turnauksen yllapito

% Kaikki protestit otteluiden tulokseen liittyen tulee tehda valittomasti pelin paatyttya. Yli 5 minuuttia
ottelun paittymisesta tehtyja protesteja ei oteta huomioon.

Turnauksen yllapito isannoi turnausta, valvoo saantojen noudattamista, tutkii mahdollisia saantorikkomuksia ja
ratkaisee pelaajien ja joukkueiden valisia kiistoja. Saantojen rikkominen johtaa rangaistuksiin, joita ovat:

* Varoitukset.
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% Palkintosumman viahentaminen.

% Yhden pelin tappio.

% Yhden ottelusarjan tappio.

% Pelaajan poistaminen turnauksesta.

Yllapitoon saa yhteyden turnauksen Discord-kanavalta tai lahettamalla sahkopostin osoitteeseen
info@sportsgamer.gg . Al3 lzheti yksityisviesteja yksittaisille yllapidon jasenille!
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Sosiaalinen media
Twitter:

Kun twiittaatte kokoonpanoistanne, otteluistanne, yhteenvedotoja, klippeja, artikkeleita - tai muuta sisaltoa
eHockey SM 2023 turnaukseen liittyen - tagatkaa ystavallisesti seuraavat tilit ja tagit:

* @SportsGamerGG
* @Ileijonat

% #NovelleWeekend
% #NHL23

* fteleijonat

Instagram:

Kun postaatte eHockey SM 2023 turnaukseen liittyvaa sisaltoa instagramissa, tagatkaa ystavallisesti seuraavat
tilit ja tagit:

*  @SportsGamerGG

* (@Ieijonatfi

* {#NovelleWeekend

* #NHL23
* fteleijonat
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