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eLiiga Nayton Paikka -turnaussaannot

elLiiga on Telian ja Liigan yhteinen e-urheilusarja, jossa Suomen parhaimmat jaakiekkoseurat
ottavat toisistaan mittaa virtuaalisilla pelikentilla. Jokaista seuraa edustaa kaksi pelaajaa, jotka
taistelevat virtuaalisissa kaukaloissa eLiigan mestaruudesta NHL-pelissa.

26.9. pelattavassa Nayton Paikka -turnauksessa voit osoittaa oman taitosi Liigan seuroille, jotka
osallistuvat eLiigaan kahdella edustajalla per seura.

HUOM! Osallistuminen Nayton Paikka -turnaukseen EI OLE TAKUU siita, ettd saat edustaa
seuroja. Jokainen seura suorittaa itse pelaajavalintansa ja sopimusneuvottelut.

elLiiga Nayton Paikka -turnaus pelataan NHLGamer.com alustalla. Liity myds NHLGamerin
Discord-palvelimelle helpottaaksesi otteluiden sopimista.

[Imoittautuminen

Turnaukseen osallistuvilta pelaajilta vaaditaan:
e PlayStation 4-konsoli, PS+-jasenyys ja NHL 20-peli
e Asuinpaikka: Suomi
e Hyva suomen kielen taito

Voit llmoittautua turnaukseen tasta.


http://nhlgamer.com/
https://discord.gg/GvwUGkx
https://discord.gg/GvwUGkx
https://nhlgamer.com/leagues/85/registration

Aikataulu

e |Imoittautuminen 10.9. - 25.9.
eLiiga Nayton Paikka -turnauksen aikataulu *
Lauantai 26.9.
Check-in 10:00 - 11:00
Round 1 Upper Bracket (512) 12:00 - 13:00
Round 2 Upper Bracket (256) Lower Bracket (256a) 13:00 - 14:00
Round 3 Upper Bracket (128) Lower Bracket (256b) 14:00 - 14:45
Round 4 Upper Bracket (64) Lower Bracket (128a) 14:45 - 15:30
Round 5 Upper Bracket (32) Lower Bracket (128b) 15:30 - 16:15
Round 6 Upper Bracket (16) Lower Bracket (64a) 16:15-17:00
Round 7 Lower Bracket (64b) 17:00-17:45
Sunnuntai 27.9.
Round 8 Lower Bracket (32a) 14:00 - 14:45
Round 9 Lower Bracket (32b) 14:45 - 15:30
Round 10 Lower Bracket (16a) 15:30 - 16:15
Round 11 Lower Bracket (16b) 16:15-17:00
* Aikataulu on viitteellinen, joten varaathan ylimaaraista aikaa kalenteriisi. Kierrokset pyritdan
aloittamaan valittémasti, kun ottelupari on selvilla.

Turnausformaatti

e Peli: NHL 20

e Pelialusta: PlayStation 4

e Malli: Double Elimination BO1
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Peliasetukset

e Pelitila: Online Versus
Joukkueet: NHL-joukkueet (ei tahdistojoukkueita)
Vaikeustaso: Tahtipelaaja
Pelityyli: Competitive
Erat: 4 minuuttia
Saannoét: NHL-saannoét (Custom)
Loukkaantumiset: Pois
Tasatilanteessa:
m Jatkuva 5 vs. 5 jatkoaika ratkaisuun asti
o Maalivahdin ohjaus: Paalla
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Reilu peli

"Reilu peli” on turnauksen tarkein sdantd. "Reilu peli” tarkoittaa ylipaansa sita, ettd vastustajaa
kohdellaan niin kuin haluaisi itseaan kohdeltavan. Tahan kuuluu pelaajien valinen yhteydenpito,
mutta my0Os kaikki suoraan tai valillisesti peliin liittyva toiminta. Alla on muutamia esimerkkeja
siitd, mita tulee valttaa taman sdannon noudattamiseksi:
e Ala kayta loukkaavaa kielta
e Ala hairitse vastustajiesi pelaamista (ala esim. spammaa heita viesteilla, soita heille pelin
aikana tms.)

Ottelujen sopiminen

e Ofttelut tulee pelata annettujen aikojen puitteissa
e Ongelmatilanteissa sovi kompromissista vastustajan kanssa ja ehdota sita yllapidolle
(valittdmasti - ei viime hetkella)

Muut saannot

e Jos pelaaja mydhastyy yli 15 minuuttia ilman ennakkoilmoitusta, vastustajan tulee ottaa
valittdomasti yhteys turnauksen yllapitoon. Viestissa tulisi olla todiste siita, ettd vastustaja
ei ilmestynyt paikalle

e Viivastyksen syista riippuen turnauksen yllapito voi tuomita mydhastyneen pelaajan
havinneeksi

e Kumpikin pelaaja saa kayttaa "pausen” pelikatkon aikana. "Pausea” ei saa kuitenkaan
kayttda ennen ottelun ensimmaista aloitusta.

NHIGamer



e Pelaaja voi lahtea ottelusta ensimmaisen kahden minuutin aikana, jos pelissa esiintyy
merkittdvaa viivetta

e Ofttelu tulee aloittaa alusta, jos pelaaja putoaa ottelusta ensimmaisen kahden minuutin
aikana tai tapahtuu jokin muu virhe

e Ensimmaisen kahden minuutin aikana tulleet maalit jdavat voimaan, vaikka peli
kaynnistetdan uudestaan ongelmatilanteen johdosta

o Pelaaja ei saa lahtea pelista tahallaan ensimmaisen kahden minuutin jalkeen

e Jos kello hyppaa taaksepain, tulee ottelu palauttaa siihen tilaan, kun se oli virheen
tapahtuessa (maalit ja jaahyt)

e Pelaajan tippuessa ottelusta ensimmaisen kahden minuutin jalkeen, toimitaan
seuraavasti:

o Ofttelu kdynnistetdan uudelleen ja kello annetaan juosta siihen kohtaan, milloin
pelaaja tippui. Ottelu palautetaan samaan tilaan kuin aiemmin (maalit ja jaahyt).
Pelaajat voivat sopia myds keskenaan vaihtoehtoisen menettelytavan

Yhteysongelmat

Otteluita ei ole tarkoitus pelata huonolla internet-yhteydella. Mikali kohtaat ongelmia yhteyden
laadussa - ole yhteydessa vastustajaasi ongelman ratkaisemiseksi valittomasti pelin alussa,
ennen maalien syntymistd, jotta yhteysongelmat voidaan ratkaista mahdollisimman
neutraaleissa merkeissa.

e Jos ottelun on pelattu loppuun, molemmat osapuolet ovat hyvaksyneet olosuhteet

Odotamme turnaukseen osallistujilta kiinteda yhteytta, joka on nopeudeltaan vahintaan 3/1 Mb/s
ja yhdistetty konsoliin Ethernet-kaapelilla.

e PlayStation kayttjilla tulee olla NAT Type 1 tai 2

e Jos ylla olevat vaatimukset eivat tayty pelaaja voidaan poistaa turnauksesta

Lue taalta ohjeet NAT-TYYPIN vaihtamisesta:
e PS4

Turnauksen yllapito

Turnauksen yllapito isanndi turnausta, valvoo saantdjen noudattamista, tutkii mahdollisia
saantorikkomuksia ja ratkaisee pelaajien ja joukkueiden valisia kiistoja. Sdantojen rikkominen
johtaa rangaistuksiin, joita ovat:
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https://www.denofgeek.com/games/how-to-change-nat-type-on-ps4/

Varoitukset

Yhden pelin tappio

Yhden ottelusarjan tappio

Palkintosumman vahentaminen

Pelaajan tai joukkueen poistaminen turnauksesta
Pelaajan tai joukkueen poistaminen tapahtumasta

Yllapitoon saa yhteyden NHLGamerin tuen kautta. Kyseiset keskustelut nakyvat vain liigan
yllapidolle ja ketjun luojalle. Al3 13heté yksityisviesteja yksittisille yllépidon jasenille.
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https://nhlgamer.com/community/support/

