Liiga ePlayoffs 2020

1. Yleiset saannot

Peli: NHL 20

Pelimuoto: 1vs1 Online Ottelu

Pelialusta: PlayStation 4

Joukkueet: Jokainen pelaaja edustaa omaa Liiga joukkuettaan
Turnausrakenne: Liigan pudotuspelit

Ottelusarjat BO3, mutta pronssipeli BO1

2. Formaatti

ePlayoffsit aloitetaan suoraan Liigan runkosarjasijoitusten perusteella. Mukana ovat kaikki 10
playoffseihin selviytynytta joukkuetta. Ottelut pelataan NHL 20 -pelilld ja ottelusarjat ratkotaan
paras kolmesta -menetelmallad. Pelimuotona toimii 1 vs. 1.

Liiga-seurat ovat nimenneet kukin oman edustuspelaajansa viihteelliseen loppumitteldén. Mukana
pelaamassa nahdaan niin ammattikiekkoilijoita kuin seuran kannattajiakin. Kaikkia pelaajia
yhdistaa into NHL 20 -pelia ja virtuaalipelaamista kohtaan.

3. Pelin sdaannot

Pelitila: Online Ottelu

Vaikeustaso: Tahtipelaaja

Pelityyppi: Kilpailullinen

Eran pituus: 4 minuuttia

Saannot: NHL

Tappelut: Paalla

Rangaistukset: Paalla

Loukkaantumiset: Paalla

Paitsiot: Siirretty

Pitka kiekko: Hybridi

Tasapelien ratkaisu: Jatkoaika maaliin asti
Ohjaa maalivahtia rankkarikisassa: Paalla



4. Konsolin asetukset

® Asetukset - Verkko - Nayta yhteyden tila - NAT-tyyppi tulee olla 1 tai 2

Asetukset - lImoitukset - Ponnahdusikkunailmoitukset - Ylin ruksi pois

Asetukset - Jakaminen ja lahetykset - Videoleikkeen asetukset - Videoleikkeen kesto - 60min
Asetukset - Jakaminen ja lahetykset - Videoleikkeen asetukset - Mitat - 1920 x 1080

Asetukset - Jakaminen ja lihetykset - Lihetysasetukset - Lisdasetukset - Adnen jakamisen asetukset
- Ruksi pois kaikista kolmesta vaihtoehdosta

5. Pelin asetukset
e Kieli: Suomi
e Asetukset - Pelin asetukset - Kamera - yldpuoli tai klassinen
e Asetukset - Adni- ja kuva-asetukset:
o Nayttoasetukset

AANI- JA KUVA-ASETUKSET

KAMERA YLAPUOLI
KUVAKULMAN PERSPEKTIIVI MIELUUMMIN YLOS

PELAAJAN NIMEN ILMAISIN El

PELAAJAILMAISIMEN KOKD KESKITASOD
TAPPELUDHJEET KYLLA
MAALIVAHTIKAMERA YLAPUOLI
KIEKON KOROSTUS 1S0

KIEKON KOKD SUURI
PELIKELLD AUTENTTINEN
RANKKARIKAMERA YLAPUDLI

o Adéniasetukset

AANI- JA KUVA-ASETUKSET

YLEINEN AANENVDIMAKKUUS
KUULUTTAJA
AREENAMUSIIKKI

SELOSTUS

YLEISO

MAALITORVET

VALIKKOMUSIIKKI

AANITEHODSTEET 10/

VALIKKOMUSIIKIN TYYPPI NHL™ 20 -AANIRAITA

VIERAAN VALINTA KAIKKI




o Asetukset - Kaukaloavut

KAUKALOAVUT

OHJAUSVIHJEET

PALAUTEVIHJEET

LAUKAUSKOHDISTIN
VAHDOIN PEITTORUUDUKKD

LAUKAISULINJA

SYOTTOKOHDISTIN

SYOTTOEHDOTUKSET

PUOLUSTUKSEN SIJOITTUMINEN

e Asetukset - Kalibrointi - Sdadetaan niin, etta keltainen alue katoaa kuvasta

6. Yhteyden katkeaminen

Mikali yhteys katkeaa kesken pelin:

e Otetaan talteen ottelun tilanne ja aika, milloin peli katkesi ja kenelld oli tall6in

kiekonhallinta
o jos jommalla kummalla oli ylivoima, tdmakin otetaan huomioon

e Aloitetaan uusi peli jossa ottelun alussa tehdaan tarpeelliset maalit vastaamaan
keskeytyneen ottelun lukemia. Tarvittavien maalien lisadminen tehdaan ottamalla
maalivahti pois valiaikaisesti

e Kun tarpeelliset maalit on tehty, odotetaan kellon kulumista, kunnes padstaan sovittuun
samaan eraan ja kellonaikaan kun peli katkesi. Jos on tarpeen jatkaa ylivoimalla, toisen
joukkueen on otettava rangaistus heittamalla kiekko katsomoon

e Pelid jatketaan sen pelaajan toimesta, jolla oli kiekko yhteyden katketessa

Ongelmatapauksissa pelaajat ovat yhteydessa yllapitoon.

Yhteyden katkaiseminen tahallisesti kesken pelin on kielletty.

Turnauksen jarjestdja pidattaa oikeuden sdantomuutoksiin.



